Skolka s mi¢em o zed’

(hru si samoziejmé miizete zjednodusit a pravidla upravit)

Pravidla:

hra¢ se snazi bezchybné zvladnout dany tikon s micem a pak teprve muze pristoupit k dal§imu
ukolu (vice hract: pokud prvni hrac pii plnéni ukolu udéla chybu, pokracuje ve hie soupef s tim, Ze
prvni hra¢ se v dal$im kole vraci k tkonu, ve kterém pfed tim pochybil, a znovu se ho snazi splnit,
aby mohl pokracovat dal)
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ukol — hodit mi¢ o zed’ a chytit — 10x za sebou

ukol — hodit mi¢ o zed’, tlesknout a chytit — 9x za sebou

ukol — hodit mi¢ o zed’, 2x rychle tlesknout (nebo napodobit rukama motani klubicka) a
chytit — 8x za sebou

ukol — hodit o zed’, nechat spadnout na zem a odraZzeny mic chytit — 7x za sebou

ukol — hodit mi¢ o zed’ pravou rukou a chytit ho také do pravé (jdi bliz ke zdi) — 6x za sebou
ukol — hodit mi¢ o zed’ levou rukou a chytit do levé — 5x za sebou

ukol — hodit mi¢ o zed pravou rukou, nechat spadnout na zem a odrazeny ho opét chytit do
pravé (jdi trochu dél od zdi) — 4x za sebou

ukol — hodit mi¢ o zed’ levou rukou, nechat spadnout o zem a odrazeny ho chytit do levé —
3x za sebou

ukol — hodit mi¢ o zed’, rychle se otocit o 360°, nechat spadnout na zem a odrazeny ho opét
chytit — 2x za sebou

10. ukol — hodit o zed, rychle se otocit 0 360° a mi¢ rovnou chytit — 1x

Nékteré slozit€jsi ikoly mlizete nahradit jednodusSimi:

kutalet mi¢ ke zdi a odrazeny chytit
totéz ve stoji rozkrocném zady ke zdi (asi krok od zdi) — ptedklonit, poslat mi¢ pod nohama
a odrazeny mic chytit...

Urc¢ité vymyslite 1 dalsi zpusoby.



